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FUNDACAO DE APOIO A PESQUISA E A EXTENSAO

FUNDAGAO DE APOIO A PESQUISA E A EXTENSAO — FAPEX
Coordenacao de Licitagdes e Contratos — COLIC

REGISTRO DE DESCLASSIFICACAO - LOTE 02

Assunto: Registro de desclassificacdo de proposta — Lote 02
Interessado: WEB TECH TECNOLOGIA LTDA — CNPJ 13.335.920/0001-02
Processo: Selecdo Publica Eletrénica - SPE n® 039/2026

Objeto: Aquisicao de equipamentos de processamento de dados, informatica,
audio e audiovisual, incluindo computadores desktop, notebooks,
projetores, mesas de mixagem e demais equipamentos, dispositivos,
componentes e acessorios destinados a captacdo, processamento,
armazenamento, reproducdo e transmissdo de audio e video,
necessarios a execucao das atividades do Projeto n°® 230120 — Programa
de Formagdo para o Mundo do Trabalho em Cultura, conforme
especificacdes técnicas, quantitativos e demais condi¢des estabelecidas
no Termo de Referéncia — Anexo | do Edital.

Apos analise da proposta comercial e da documentacdo técnica referente ao projetor BENQ,
modelo TH575, ofertado pela WEB TECH TECNOLOGIA LTDA, constatou-se o nao
atendimento integral as especificagoes minimas estabelecidas no item 4.2 do Termo de
Referéncia — Anexo | do Edital, especialmente quanto aos requisitos de conectividade e
demais caracteristicas técnicas do equipamento.

Conforme verificado no manual oficial do fabricante e confirmado mediante atendimento
realizado junto a BenQ Brasil, em 09/10/2026, anexos ao documento em questdo - o
equipamento nao dispde de entradas RCA de video e dudio, ndo possui interfaces USB com
funcionalidade de transferéncia de dados e ndo apresenta conectividade Wi-Fi integrada, em
desconformidade com as funcionalidades exigidas no Termo de Referéncia.

Adicionalmente, foram identificadas divergéncias quanto a relacdo de contraste (15.000:1,
frente aos 16.000:1 exigidos), ao zoom Optico (1,1x, frente a 1,2x), a poténcia da lampada
(203 W, frente ao minimo de 210 W) e as dimensdes fisicas, cuja altura de 120 mm supera o
limite de 91 mm estabelecido.

Embora o Termo de Referéncia admita equipamentos equivalentes ou superiores, mediante
comprovacao técnica oficial, nao restou demonstrada a equivaléncia funcional do modelo
ofertado em relacdo ao conjunto das especificacoes exigidas, especialmente quanto as
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interfaces de conectividade, ndo sendo suficiente a apresentacao de caracteristicas superiores
em outros parametros para suprir as incompatibilidades identificadas.

Diante do exposto, em observancia aos principios da vinculagio ao instrumento
convocatorio, do julgamento objetivo e da isonomia entre os participantes, fica
DESCLASSIFICADA a proposta da WEB TECH TECNOLOGIA LTDA. no Lote 02 da SPE n°
039/2026, por incompatibilidade técnica do equipamento ofertado com as exigéncias do
Termo de Referéncia.

Determina-se o prosseguimento regular do certame, mediante convocagdo da licitante
subsequente classificada, observada a ordem de classificacao.

Salvadora-Ba, 09 de outubro de 2026.

COMISSAO DE SELECAO PUBLICA — SPE N° 039/2026
FAPEX/COLIC
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09/10/2026, 10:13 TH575 Manual do Usuério | BenQ Brasil

Estamos prontos para ajuda-lo. Escreva sua
mensagem para iniciar o chat.

Obrigado pelo seu e-mail. Entraremos em
contato assim que possivel.

Bruno

Ola, bom dia,
Agradecemos pelo contato com a BenQ!

Poderia por gentileza informar seu

nome?
10:07

Bruno

Um momento por favor
10:08

Bruno

Informo que o projetor TH575 ndo possui
entrada RCA, Possui entrada USB apenas
para reparo, nao para dados, e ndo possui
Wifi integrado

10:13
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Informacgoes sobre a garantia e direitos de
autor

Garantia limitada

A BenQ garante este produto contra quaisquer defeitos de material ou de mao-de-obra, sob condigoes
normais de utilizacao e armazenamento.

Qualquer reclamagao dentro do prazo da garantia deve ser acompanhada da prova de compra. Na
eventualidade de este produto apresentar qualquer defeito durante o prazo da garantia, a exclusiva
obrigacao da BenQ e o exclusivo recurso do cliente sera a substituicao de todas as pegas defeituosas
(mao-de-obra incluida). Para obter assisténcia dentro do prazo da garantia, deve comunicar
imediatamente os defeitos detectados ao revendedor onde adquiriu o produto.

Importante: A garantia acima indicada sera anulada se o cliente nao utilizar o produto de acordo com as
instrugoes escritas da BenQ, em especial, a humidade ambiente devera estar entre 10% e 90%, a
temperatura entre 0°C e 35°C, a altitude deve ser inferior a 4920 pés e nao deve ser utilizado num
ambiente poeirento. Esta garantia concede ao cliente direitos legais especificos, podendo existir outros
direitos que podem variar conforme a regiao.

Para obter mais informagoes, visite o website www.BenQ.com.
Copyright

Direitos de autor © 2022 pela BenQ Corporation. Todos os direitos reservados. Nenhuma parte desta
publicagao pode ser reproduzida, transmitida, guardada num sistema de recuperagao ou traduzido para
qualquer outra lingua ou linguagem de computador, em qualquer forma ou por qualquer meio
eletronico, mecanico, magnético, otico, quimico, manual ou de outra maneira, sem autorizagao escrita
prévia da BenQ Corporation.

Isencao de responsabilidade

A BenQ Corporation nao faz representagoes ou garantias, quer expressas ou implicitas, no que respeita
a este conteudo e renuncia especificamente quaisquer garantias, negociagoes ou adequagao para
qualquer objetivo em particular. Além disso, a BenQ Corporation reserva-se o direito de rever esta
publicagao e de efectuar periodicamente modificagdes no teor da mesma, sem obrigagcao de notificar
qualquer pessoa de tais revisoes ou modificagoes.

*DLP, Digital Micromirror Device e DMD sao marcas comerciais da Texas Instruments. Outras marcas
sao copyrights das respectivas empresas ou organizagoes.

Patentes

Aceda a http://patmarking.beng.com/ para informagoes sobre a cobertura da patente do projetor BenQ.

2 Informagoes sobre a garantia e direitos de autor



Tabela de conteudos

Informacoes sobre a garantia e direitos de aUtOr .......cccceeeeeeeeeieeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneees 2
InstrucGes importantes sobre SegUIranca ........cciiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeceeneeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeesasanes 4
1T 5o Yo 11T of- 1 o JR RN 7
Conteldo da emMDbalagem ...ttt ettt st ettt aenas 7
Vista eXLErior dO PrOJELOI ......cccieveuierercrrerereneerteseeseesesseesessaesesesseaessasesessssesessssaesesseseassssencsseeacsesens 8
CONLLOIOS € FUNGOES ...ttt s s ssesessssesessssbes s s esesnesebensesesennesessasssessnnesessasene 9
POSICIONAr O PrOJEtOr ....uuuuuuueeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinisinnsssssssssssssssssssssssssesseessesesessssssssssssssssssssses 12
ESCOINEE UM 1OCAL ...ttt ettt et sttt 12
Obter um tamanho de imagem projetada preferido.........c v vccnencnnercreerereeeereeereseeeeneenes 13
MONLAI O PrOJELON .....uuieeereeciencieaieseesseseaesesess st s sttt s st bseseaacsenes 14
AjJUSTar @ iMAZEM ProjJELAA .......ccoceurercurieieeeerirecetrecese sttt ettt ettt sttt sens 15
LiSAGCA0 ceueeieeiirneiiiiiinsnnnnnnettieeeccsssssssnnsseeeeeesssssssssssssssssseasessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasaessssssss 16
OPEIACAD ...uciiiiiiiiiiiiiiieneseneseneseneneneeeseeeeeeessesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 18
LISAI O PrOJELOI ....cciieiceiecieeceeirteseceseaseesste st st s sttt bbbt s bbbttt s st sacseas 18
ULIHIZAI OS MENUS ...ttt se st st sttt et staeseseas 19
SEGUIANGA O PrOJELON .....cceeiceciececeiccereeesee et s et s et se s eae s eseassees 20
Alteracao do SiNAl de ENLIAda ...ttt ere s b s e s an b nanone 22
ENCEITAr O PrOJELON ..ottt sttt s et aeseseasans 22
DeSligar dIFrECLAMENTE ......c.voieeiieee ettt sttt ettt ettt 23
Funcionamento dO MENU ......eeeeeiiiiiiiiiiiiininnneeeetieteeessssssssssasssssssessssssssssssssssssssssssssss 24
SISTEMA A& MENUS ..ottt ettt ettt ses 24
MENU BASICO.......occ bbbt bbb bbb sans 28
MENU AVANGAAO ...ttt et sttt e e e sttt e s e sssasssessssssssssssssssaseseserens 30
MANUEENGAO .uccienniienierenccreencosnccssoccssscssssssssssssssscssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssse 37
CUidAdOS COM O PrOJELON ...oucuuiuieiucienicricreieeeieesetaessese st st s aessese s s s ess e st s s ssessesesstaessesens 37
Informagoes da [AMPAada .......cccueveeriecc ettt 38
Resolucao de problemas ......iiiiiiiiiiiiiinnnniniinninnnennsnnssssssesssesessseseesesessssssssssssssssssssses 41
ESPECIfICACOES cuuuuuennenennnnnnnnnnnnnentisisiisisiissssssissssssssssssssssssssssssssssssssessesssesessssssssssssssssssssssses 42
ESPecifiCagoes dO PrOJELON ...ttt sttt et ettt naaeaes 42
DIMENSOES ...ttt s s 43
TabEIa A& LEMPOS ...uureeineiiceiciticieiiei ettt ettt ss ettt sttt sasssacs 44
COMANAO RS232.... ettt sttt et 46

Tabela de conteudos 3



Instrucoes importantes sobre seguranca

O seu projetor foi concebido e testado de forma a satisfazer as mais recentes normas relativas a
seguranga de equipamento informatico e tecnologico. Contudo, para garantir uma utilizagao segura
deste produto, € importante que siga as instrugoes mencionadas neste manual e indicadas no produto.

|. Leia este manual antes de utilizar o 6. Em alguns paises, a tensao da corrente NAO
projetor. Guarde-o para consultas é estavel. Este projetor foi concebido para
posteriores. funcionar com seguranga com uma tensao de

rede entre 100 e 240 volts CA, mas pode
falhar caso se registem quebras ou picos de
corrente de 10 volts. Em areas onde a
tensdo de rede possa sofrer flutuacoes
ou cortes, recomenda-se que ligue o
projetor a um estabilizador de
corrente, um protector contra picos de
tensao ou uma fonte de alimentacio
ininterrupta (UPS).

2. Nao olhe directamente para a lente do
projetor durante o funcionamento.
O intenso feixe de luz pode ferir-lhe os olhos.

3. A manutencao e reparacao deverao ser 7.

Nao bloqueie a lente de projecgao com
efectuadas por pessoal qualificado.

quaisquer objectos quando o projetor estiver
a funcionar, uma vez que isto poderia aquecer
ou deformar os objectos, ou mesmo provocar
um incéndio. Para desligar temporariamente a
lampada, use a fungao vazio.

4. Abra sempre o obturador da lente (caso
exista) ou retire a respectiva tampa
(caso exista) quando a lampada do
projetor estiver acesa.

5. A lampada atinge temperaturas extremamente
elevadas durante o funcionamento. Antes de 8. Nao continue a utilizar a limpada quando esta

retirar o conjunto da lampada para atingir o fim da sua vida util. Embora seja raro,
substituicao, deixe o projetor arrefecer as lampadas podem partir caso sejam
durante cerca de 45 minutos. utilizadas excessivamente para além do prazo

de validade.

4 Instrugoes importantes sobre seguranca



Nunca substitua a lampada ou quaisquer
componentes electrénicos a nao ser que o
projetor esteja desligado.

. Nao coloque este produto num carro,

bancada ou mesa que sejam instaveis. O
produto pode cair e sofrer danos graves.

. Nao tente desmontar o projetor. Existem

altas tensoes no interior que podem provocar
a morte, caso entre em contacto com peg¢as
sob tensao. O Unico componente deste
projetor que requer manutengao € a lampada
e esta dispoe de uma tampa amovivel propria.

Nunca deve desmontar ou remover qualquer
uma das tampas. A manutengao so6 deve ser
efetuada por técnicos devidamente
qualificados.

. Nao bloqueie os orificios de ventilagao.

- Niao coloque este projetor sobre um cobertor,
roupa de cama ou qualquer outra superficie macia.

- Nao tape o projetor com um pano ou qualquer outro
material.

- Nao coloque substancias inflamaveis junto do
projetor.

=7

I5.

Se os orificios de ventilacao forem seriamente
obstruidos, o sobreaquecimento no interior
do projetor pode provocar um incéndio.

. Coloque sempre o projetor numa superficie

nivelada e horizontal durante o
funcionamento.

- Nao utilizar caso a inclinagao for de um angulo
superior a 10 graus, da esquerda para a direita, ou
superior a |5 graus da frente para tras. Utilizar um
projetor que nao esteja completamente horizontal
podera provocar o mau funcionamento ou danificar a
lampada.

. Nao coloque o projetor na vertical. Caso

contrario, podera provocar a queda do
projetor, causando ferimentos ou danos no
projetor.

Nao utilize o projetor como degrau, nem
coloque objectos pesados sobre o mesmo.
Além dos provaveis danos fisicos no projetor,
este comportamento podera provocar
acidentes e eventuais lesoes.

. Quando o projetor estiver a funcionar,

podera sentir algum ar aquecido e odor da
grelha de ventilagao. Trata-se de um
fendmeno natural e nao de um defeito do
produto.

Instrugoes importantes sobre seguranga 5



17.

19.

Nao coloque liquidos junto ou sobre o
projetor. O derramamento de liquidos para o
interior do projetor pode provocar avarias. Se
o projetor ficar molhado, desligue-o da
tomada de alimentagio da fonte e contacte a
BenQ para pedir assisténcia técnica.

. Este produto tem capacidade para projectar

imagens invertidas, para instalagao de
montagem no tecto/parede.

Este aparelho tem de ser ligado a terra.

Grupo de Risco 2

20. Nao coloque o projetor em nenhum dos

seguintes ambientes.

- Espacos fechados ou com fraca ventilagao. Deixe uma
distdncia minima de 50 cm até as paredes, de forma a
deixar o ar circular livremente em redor do projetor.

- Locais em que as temperaturas possam atingir niveis
excessivamente elevados, tais como o interior de uma
viatura com as janelas completamente fechadas.

- Locais em que humidade excessiva, poeiras ou fumo
de cigarro possam contaminar os componentes
opticos, reduzindo a vida til do projetor e
escurecendo a imagem.

- Locais junto de alarmes de incéndios.

- Locais com uma temperatura ambiente superior a
40°C/ 104°F

- Locais em que a altitude é superior a 3000 m
(10000 pés).

3000 m

De acordo com a classificagao de seguranca fotobiologica de fontes de luz e sistemas de fonte de
luz, este produto pertence ao Grupo de Risco 2, IEC 62471-5:2015.

Existe radiagao optica possivelmente prejudicial emitida por este produto.

Nao olhe directamente para a fonte de luz em funcionamento. Podera ser prejudicial aos olhos.

Tal como qualquer fonte de luz intensa, nao olhe directamente para o feixe de luz.

o Para evitar danificar os chips DLP, nunca aponte um feixe laser de alta poténcia a lente de projegao.

6

Hg - Lampada contém mercurio. Trate dela de acordo com as leis locais de gestdo de residuos. Consulte

www.lamprecycle.org.

Instrugdes importantes sobre seguranca



Introducao

Conteudo da embalagem

Abra cuidadosamente a embalagem e verifique se tem todos os itens mostrados abaixo. Se faltar algum
dos itens, contacte o revendedor onde comprou o projetor.

Acessorios padrao

O O

Oco

©

Oooo
[/ e ]
ooco

=

Telecomando com pilhas Cabo de Alimentagao

fie )

Guia de iniciagao rapida Cartao de garantia*®

o * Os acessorios fornecidos serdo adequados para a sua regido e poderio ser diferentes dos ilustrados.

* *O cartio de garantia é fornecido apenas para algumas regides especificas. Consulte seu revendedor para obter
informagodes detalhadas.

Acessorios opcionais
I. Conjunto de lampada sobresselente 3. Instashow (WDCI0/WDC20)
2. Oculos 3D 4. Filtro de poeiras

Substituicao das pilhas do telecomando

I. Pressione e abra a tampa das pilhas, como indicado.

2. Retire as pilhas antigas (se necessario) e introduza duas
pilhas novas AAA. Certifique-se de que os terminais
positivos e negativos estao correctamente colocados,
como indicado.

3. Encaixe a tampa das pilhas até fechar com um estalido.

* Evite deixar o telecomando e as pilhas num ambiente demasiado quente ou hiumido, como a cozinha, casa de
banho, sauna, varanda ou dentro de um carro fechado.
* Substitua apenas com o mesmo tipo o tipo equivalente recomendado pelo fabricante das pilhas.

* Elimine as pilhas usadas de acordo com as instrugoes do respetivo fabricante e com a legislagdo ambiental da sua
zona.

* Nunca deite pilhas no fogo. Podera ocorrer perigo de explosao.

* Se as baterias estiverem gastas ou se nao for usar o controlo remoto por um longo periodo de tempo, remova as
pilhas para evitar danificar o controlo remoto por possivel verter das pilhas.

Introdugao 7



Vista exterior do projetor

oA WD

%\f
@Q

Anel de focagem e anel de zoom

Ventilagao (saida de ar)

Pé de ajuste

Lente de projegao

Sensor de IR do telecomando

Painel de controlo externo
(Consulte Controlos e fun¢oes na pagina 9.)

7. Tampa da lampada

8. Ventilagao (entrada de ar)

9. Tomada de entrada de audio

(Apenas funciona quando a fonte de entrada
do projetor é HDMI, e esta ligada a um
dispositivo DVI através de um cabo DVI e um
adaptador DVl-para-HDMI.)

Tomada de saida de audio

10. Porta de entrada HDMI |
| 1. Porta de entrada HDMI 2

8

Introdugao

[2. Porta USB Tipo A com carregamento
|3. Porta de controlo RS-232
I4. Porta USB de servigo

I5. Tomada de alimentagao CA
|6. Ranhura para bloqueio anti-roubo Kensington

I7. Orificios de instalagao numa parede



Controlos e funcoes

Projetor & Telecomando

Todas as teclas premidas, como descrito neste
documento, estao disponiveis no telecomando ou
projetor.

@JPOWER o

TEMP o

77

LIGHT o

GF C () (s0) (3)

56 o

5,
0

SOURCE —0
&)

S,

®

Mf?@

(SOUND PIC ECO wﬁ
T MODE MODE BLANKJ

é&ééé

BenQ

- J

| (I) ALIMENTACAO 5. Teclas de seta (A, V¥, «, P)

Quando o menu de ecra (OSD) esta activo,

Alterna o projetor entre ligado e o modo de e
estas teclas sao utilizadas como setas de

espera. <
direcgao, para seleccionar os itens do menu
(1] ON/ OFF pretendidos e para fazer ajustes.
Liga ou coloca o projetor no modo de Teclas de distorgao (M, W)
SUSpensac. Apresenta a pagina de corregao de
2. POWER (Luz indicadora de ENERGIA)/ distorgoes.
TEMP (Luz de aviso da TEMPERATURA)/ ¢
LIGHT (Luz indicadora de LUZ) Teclas de volume 1€ /1¢)
(Consulte Indicadores na pagina 40.) Diminui ou aumenta o volume do projetor.
3. Sensor de IR do telecomando 6. SOURCE
4. BACK Apresenta a barra de selecgao de fonte.

Regressa ao menu OSD anterior, sai e guarda as
definicdes de menu.

Introdugao



7.

8.

9.

10

ECO BLANK

Utilizado para ocultar a imagem do ecra.

@

OK

Confirma a selecgao do item de menu de ecra
(OSD).

AUTO

Determina automaticamente as melhores

temporizagoes para a imagem exibida quando
¢ seleccionado um sinal PC (RGB analogico).

Nao tape a lente de projecgao com
nenhum objecto, uma vez que isto poderia
aquecer e deformar esse objecto, ou até
provocar um incéndio.

*Disponivel apenas em projetores compativeis.
.MENU

Liga o menu de ecra (OSD).

Mostra o menu de distorcao. Consulte
Correcao da distorgao na pagina |5 para mais
informacoes.

Introdugao

12.

13.

()
Liga ou desliga o audio do projetor.
SOUND MODE

Apresenta o menu de modo de som.

*Disponivel apenas em projetores compativeis.

.

Seleciona uma predefinicao de modo de
imagem e de som para jogos
(Luminosidade/Escuro).

Prima para abrir/fechar a pagina de Focagem
Auto.

*Disponivel apenas em projetores compativeis.

MCTYACD)

Diminui ou aumenta o volume do projetor.

. PIC MODE

Apresenta o menu de modo de imagem.



Alcance efectivo do telecomando

O controlo remoto devera ser usado a um angulo de 30 graus perpendicular ao(s) sensor(es) IR do
controlo remoto do projetor para funcionar correctamente. A distancia entre o controlo remoto e
sensor(es) nao devera exceder os 8 metros (~ 26 pés).

Certifique-se de que nao existem obstaculos entre o telecomando e o(s) sensor(es) IR no projetor que
possam obstruir o feixe infra vermelho.

* Controlar o projetor pela frente * Trabalhar com o projetor a partir do topo
4 4o TN
o 23300 Q@

9
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Posicionar o projetor

Escolher um local

Antes de escolher um local para a instalagao do projetor, tenha em consideragao os seguintes fatores:
* Tamanho e posigao do ecra.

* Localizacao da tomada elétrica.

* Localizagao e distancia entre o projetor e o restante equipamento.

Poderi instalar o projetor das seguintes formas.

|. Projfront 2. Retroprojecciao

Seleccione esta posigao com o projetor Seleccione esta posigao com o projetor colocado

colocado sobre a mesa em frente do ecra. perto sobre a mesa por detras do ecra. Note que
Esta é a maneira mais comum de posicionar o € necessario um ecra especial para retroprojeccao.

projetor, para uma defini¢ao rapida e maior
facilidade de transporte.

ol L

3. Proj tecto 4. Retroproj. tecto

Seleccione esta localizagao com o projetor Seleccione esta localizagao com o projetor
suspenso, em posicao invertida, e de frente suspenso, em posicao invertida, e por detras do
para o ecra. Adquira o Kit de Montagem no ecra. Note que para esta instalagao sao
Tecto/Parede para Projetores BenQ no seu necessarios um ecra especial para retroprojec¢ao
revendedor para instalar o seu projetor. e um Kit de Montagem no Tecto/Parede para

Projetores BenQ.

i

Depois de ligar o projetor, aceda ao Menu Avancado - Defin. > Instalacdao do projector e prima
/W para seleccionar uma definigao.
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Obter um tamanho de imagem projetada preferido

A distancia entre a lente do projetor e o ecri, a definicao do zoom (caso disponivel) e o formato do
video influenciam o tamanho da imagem projectada.

Dimensoes da projecgao

Ecra diagonal 16:9

L Compensagio !

Ecra

Centro da lente

Distancia de projecgio ‘

* O formato de imagem do ecra é 16:9 e a imagem projectada esta no formato de imagem 16:9

Tamanho do ecra Distancia de projeccao (mm)
Diagonal Dis’tﬁ‘ncia o Distﬁ:ncia Desvio (mm)
A (mm) | L (mm) minima Média max.
Polegada mm (zoom max.) (zoom min.)
30 762 374 664 990 1039 1089 30
40 1016 498 886 1319 1386 1452 40
50 1270 623 1107 1649 1732 1815 50
60 1524 747 1328 1979 2079 2178 60
70 1778 872 1550 2309 2425 2541 70
80 2032 996 1771 2639 2772 2905 80
90 2286 1121 1992 2969 3118 3268 90
100 2540 1245 2214 3299 3465 3631 100
110 2794 1370 2435 3628 3811 3994 110
120 3048 1494 2657 3958 4158 4357 120
130 3302 1619 2878 4288 4504 4720 130
140 3556 1743 3099 4618 4850 5083 139
150 3810 1868 3321 4948 5197 5446 149
160 4064 1992 3542 5278 5543 5809 159
170 4318 2117 3763 5608 5890 6172 169
180 4572 2241 3985 5937 6236 6535 179
190 4826 2366 4206 6267 6583 6898 189
200 5080 2491 4428 6597 6929 7261 199
250 6350 3113 5535 8246 8661 9077 249
300 7620 3736 6641 9896 10394 10892 299

Por exemplo, se estiver a usar um ecra de 120 polegadas, a distancia de projegao recomendada é de

4158 mm.

Se a distancia de projegao medida é de 5200 mm, o valor mais préximo na coluna "Distancia de
projeccao (mm)" &€ 5197 mm. Quando se olha através dessa linha vé-se que é necessario um ecra de
150 polegadas (cerca de 3,8 m).

o Para otimizar a qualidade de projecao, sugerimos que projecte dentro da area nao cinzenta.

Todas as medidas sao aproximadas e podem variar consoante os tamanhos reais.
A BenQ recomenda que, caso pretenda instalar permanentemente o projetor, teste previamente o tamanho e
distincia de projecgdo utilizando o projetor no local onde vai ser instalado, para permitir ter em conta as
caracteristicas opticas do projetor. Isto ajudara a determinar a posi¢ao exacta de montagem, para que seja a mais
adequada ao local de instalagao.

Posicionar o projetor
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Montar o projetor
Se pretender montar o projetor, recomendamos vivamente a utilizagao de um kit adequado de
montagem para projetores BenQ e que se certifique da perfeicao e seguranga da instalagao.

Se utilizar um kit de montagem para projetores de uma marca que nao a BenQ), existe o risco de queda
do projetor devido a uma instalagao incorrecta, provocada pela utilizagao de parafusos com um
comprimento ou calibre incorrectos.

Antes da montagem do projetor
* Compre um kit de montagem para projetores BenQ no local onde adquiriu o projetor BenQ.

* A BenQ recomenda a aquisicao de um cabo de seguranga separado compativel com bloqueio
Kensington, que deve ser instalado, de forma segura, na ranhura para bloqueio Kensington no projetor
e na base do suporte de montagem. Este cabo ira funcionar como uma seguranga adicional para a
fixacao do projetor, caso o suporte de montagem se solte.

* Peca ao seu distribuidor para instalar o projetor por si. Instalar o projetor sem ajuda podera levar a
que o mesmo caia, resultando em ferimentos.

* Tome as devidas precaugoes para evitar que o projetor caia, como no caso de um sismo.

* A garantia nao abrange danos ao produto causados por montagem do projetor com um kit de
montagem para projetores nao fornecido pela BenQ.

* Tenha em conta a temperatura circundante no local o projetor esta montado no tecto/parede. Se usar
um aquecedor, a temperatura na zona do tecto/parede podera ser superior ao esperado.

* Leia o manual do utilizador para kit de montagem relativamente a amplitude de torgao. Apertar com
torgao acima da amplitude recomendada podera danificar o projetor, que podera cair como
consequéncia disso.

* Certifique-se que a tomada de alimentagao esta a uma altura acessivel, para que possa encerrar o
projetor facilmente.

Diagrama de instalagao no tecto/parede

Parafuso de montagem no tecto/parede: M4
(Max. L = 25 mm; Min. L =20 mm)

27
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14  Posicionar o projetor



Ajustar a imagem projetada

Ajustar o angulo de projeccao

Se o projetor nao for colocado numa superficie
plana ou o ecra e o projetor nao estiverem
perpendiculares em relagao um ao outro, a imagem
projetada aparece como um trapézio. Pode apertar
os reguladores para afinar o angulo horizontal.

Para recolher o suporte, aparafuse os pés ajustaveis
na direcgao oposta.

o Naio olhe para a lente enquanto a lampada estiver acesa. A luz forte proveniente da lampada pode causar danos aos
seus olhos.

Ajustar o tamanho e a clareza da imagem

Ajuste a imagem projectada para o tamanho Ajuste a imagem rodando o anel de focagem.
desejado, usando o anel de zoom.

Correcao da distorcao

A distorgao refere-se as situagoes em que a imagem projetada se assemelha a um trapézio devido a
projecao inclinada.

Para corrigir, tera de corrigir manualmente seguindo estes passos.

I. Faga um dos seguintes passos para apresentar a pagina de
correcgao de distorgao.

*Prima a/ w no projetor.
* Prima no telecomando.
* Aceda a Menu Avancado - Visualiza¢dao > Distorg¢ao e prima OK.

2. Depois de apresentada a pagina de correcgao Distorg¢ao. Prima ma para corrigir a distorgao da
parte superior da imagem. Prima w para corrigir a distor¢ao da parte inferior da imagem.

Posicionar o projetor |5



Ligacao

Ao ligar uma fonte de sinal ao projetor, certifique-se de que:
|. Desliga todo o equipamento antes de proceder a qualquer ligagao.
2. Utiliza os cabos de sinal correctos para cada fonte.

3. Os cabos estao inseridos com firmeza.

Computador portatil
Dispositivo A/V ou de secretaria

t
@ (Cabo éudio
Q Cabo HDMI
€ (Cabo USB
x o Cabo USB (apenas para reparagao)
L
=

\ A 2 V.

= & =

HHHHH HDMI 2 v
c@ap

ssssss

Alltifalantes
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* Nas ligagoes apresentadas cima, alguns cabos podem nao estar incluidos com o projetor (consulte Contetido da
embalagem na pagina 7). Os cabos encontram-se disponiveis em lojas de electroénica.

* As ilustragoes de ligagao servem apenas de exemplo. As tomadas posteriores de ligagao existentes no projetor
variam consoante o modelo do projetor.

* Muitos portateis ndo activam as portas de video externas quando sio ligados a um projetor. Normalmente, para
activar e desactivar o monitor externo, utiliza-se uma combinagao de teclas, como FN + tecla de fungao com o
simbolo do monitor. Prima FN e a tecla de fungdo em simultaneo. Consulte a documentagio do seu portatil para
saber qual é a combinagdo de teclas.

* Se a imagem de video seleccionada nao for apresentada depois de o projetor ser ligado e de a fonte de video
correcta ter sido seleccionada, verifique se a fonte de video esta ligada e a funcionar correctamente. Verifique,
também, se os cabos de sinal estao correctamente ligados.

* A porta "Entrada audio" apenas funciona quando a fonte de entrada do projetor é HDMI, e esta ligada a um
dispositivo DVI através de um cabo DVI e um adaptador DVI-para-HDMI.
Ligacao de audio

O projetor dispoe de altifalantes mono integrados, concebidos para proporcionar uma funcionalidade
de dudio basica que acompanhe apresentagoes de dados apenas para fins profissionais. Nao foram
concebidos nem programados para reprodugao de audio estéreo, tal como acontece em aplicagoes de
cinema em casa. Qualquer entrada de dudio estéreo (se fornecida) é misturada numa saida de audio
mono comum através dos altifalantes do projetor.

O altifalante integrado ficara sem som quando a tomada AUDIO OUT for ligada.

0 * O projetor apenas consegue reproduzir audio mono misto, mesmo que esteja ligado a uma entrada audio estéreo.

* Se a imagem de video seleccionada nao for apresentada depois de o projetor ser ligado e de a fonte de video
correcta ter sido seleccionada, verifique se a fonte de video esta ligada e a funcionar correctamente. Verifique,
também, se os cabos de sinal estao correctamente ligados.
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Operacao

Ligar o projetor

I. Ligue o cabo de alimentagao. Ligue o interruptor da
tomada (caso exista). O indicador de alimentagao no
projetor acende-se a laranja apés ligar a alimentagao.

2. Prima (Y no projetor ou (1) no telecomando para ligar
o projetor. O indicador de alimentagao pisca a verde e
fica verde fixo quando o projetor esta ligado.

O procedimento de inicializagao demora cerca de
30 segundos. Na ultima etapa do arranque, é apresentado

um logétipo de arranque.

(Se necessario) Rode o anel de foco para ajustar a clareza
da imagem.

3. Se o projetor for activado pela primeira vez, seleccione o
seu idioma OSD e siga as instrugdes no ecra.

4. Se for pedida uma palavra-passe, prima os botoes de seta s

para introduzir uma palavra-passe de 6 digitos. Consulte Fransais
Utilizar a fungao de palavra-passe na pagina 20. peutsch

Italiano

Ligue todos os equipamentos conectados. S

Pycckmi

6. O projetor ira pesquisar sinais de entrada. Aparecera o
sinal de entrada em analise. Se o projetor nao detectar
um sinal valido, a mensagem "Sem sinal" continuara a ser
apresentada até que seja encontrado um sinal de entrada.

Svenska

Nederlands

+ Tiirkge
Cestina
Portugués
v
Polski

Magyar

Hrvatski
Roména
Norsk

Dansk

BuArapckm

Podera pressionar SOURCE para selecionar o sinal de entrada desejado. Consulte Alteragao do

sinal de entrada na pagina 22.

o * Utilize apenas acessérios originais (por ex, cabo de alimentagio) para evitar possiveis perigos como choque

eléctrico e incéndio.

* Se o projetor ainda estiver quente devido a actividade anterior, a ventoinha de arrefecimento trabalhar durante

aproximadamente 90 segundos antes de a lampada ser ligada.

o * As imagens de ecri do assistente de configuragdo sio apenas de referéncia, e podem divergir do design actual.

* Se a frequéncia / resolugao do sinal de entrada exceder a gama de funcionamento do projetor, aparecera a
mensagem "Fora do alcance" num ecra sem imagem. Mude para um sinal de entrada que seja compativel com a
resolugcdo do projetor ou defina o sinal de entrada para uma definigao inferior. Consulte Tabela de tempos na

pagina 44.

* Se nao for detectado sinal durante 3 minutos, o projetor entra automaticamente no modo de poupanga.
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Utilizar os menus

O projetor esta equipado com 2 tipos de menus de ecra (OSD) para a realizagao de diversos ajustes e
definicoes.

* OSD do Menu Basico: fornece fungdes de menu primarias. (Consulte Menu Basico na pagina 28)

* OSD do Menu Avancado: fornece fungoes de menu completas. (Consulte Menu Avancado na
pagina 30)
Para aceder ao menu OSD, prima MENU no projetor ou no controlo remoto.

* Utilize as teclas de seta (ao/v¥/</») no projetor ou no telecomando para se deslocar pelos itens de
menu.

* Use OK no projetor ou no controlo remoto para confirmar o item de menu seleccionado.

Da primeira vez que utiliza o projetor (depois de concluida a configuragao inicial), € apresentado o
menu OSD basico.

o As imagens OSD que se seguem servem apenas de referéncia, e podem ser diferentes do design efectivo.

A seguir esta uma descrigao geral do menu OSD Basico.

Prima OK para
[4) P

© [Tipo de menu
entrar no menu.

Modo Luz

Modo Rapido=—— ® Menu principal © [Estado

Informagoes

Tipo menu

Sinal de Prima MENU para

Epotroduzir QD salr entrada atual sair.

Se desejar alternar do menu OSD Basico para o menu OSD Avancado, siga as instrugoes abaixo:
|. Aceda a Menu Basico > Tipo menu.

2. Prima OK e prima a/v para seleccionar Avangado. Da préxima vez que ligar o projetor, podera
aceder ao menu OSD Avanc¢ado premindo MENU.
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A seguir esta uma descrigao geral do menu OSD Avancado.

— 7 Picture =
Modo de Imagem Living Room =

Modo de referéncia Living Room |
Modo Rapido Desligar —
" Luminosidade =~ <mmmm > 50

m—__] Visualizagdo

o — 6% Defin.

o_ Contraste

—
p—1

}41 Sistema Cor |
PE—
L}

Tonalidade
Nitidez
Brilliant Color Desligar —

e —[}] Informacoes

Definicoes de Cor Avancadas

(15 Repor Imagem

&) Introduzir 5 Regressar i 40

Menu principal Prima BACK

e icone do © |para regressar a

menu principal pagina anterior.

Sub-menu 0 Prima F.'IENU
para sair.

Sinal de @ |Estado

entrada atual

Prima OK
para entrar no
menu.

Do mesmo modo, se desejar alternar do menu OSD Avancado para o menu OSD Basico, siga as

instrucoes abaixo:

|. Aceda a Menu Avancado - Sistema > Definicoes de Menu e prima OK.

2. Seleccione Tipo menu e OK.

Prima a/w para seleccionar Basico. Da proxima vez que ligar o projetor, podera aceder ao menu

OSD Basico premindo MENU.

Seguranca do projetor

Utilizar um bloqueio de cabo de seguranga

O projetor deve ser instalado num local seguro para evitar furtos. Caso contrario, compre um bloqueio,
como o bloqueio Kensington, para a seguranga do projetor. Pode localizar uma ranhura de bloqueio
Kensington na parte traseira do projetor. Consulte o item 16 em Pagina 8.

Um bloqueio de cabo de seguranga Kensington é geralmente a combinagao de chave(s) e bloqueio.

Consulte a documentagao do bloqueio para saber como o utilizar.

Utilizar a fungao de palavra-passe

Definir uma palavra-passe

|. Aceda ao Menu Avancado - Defin. > Defin. Seguranca. Prima OK. A pagina Defin.

Seguranca ¢ apresentada.
2. Realce Alterar senha e prima OK.

3. As quatro setas (A, », ¥, «) representam
respectivamente 4 digitos (I, 2, 3, 4). De acordo com a
palavra-passe que deseja definir, prima as teclas de seta
para introduzir seis digitos para a palavra-passe.

4. Confirme a nova palavra-passe voltando a introduzir a
nova palavra-passe.
Quando a palavra-passe estiver definida, o menu OSD
regressa a pagina Defin. Seguranca.

20 Operagao

I Regressar




5. Para activar a fungao Bloqueio De Ligacao, prima a/v para realcar Bloqueio De Ligacdo e
prima «/» para seleccionar Ligar. Introduza novamente a palavra-passe.

* Os digitos introduzidos serdo apresentados no ecrd como asteriscos. Anote a palavra-passe seleccionada e
guarde-a em local seguro de antemao, ou assim que introduza a palavra-passe, para que possa consulta-la caso se
esqueca dela.

* Depois de ser definida uma palavra-passe e de o bloqueio de ligagio ser activado, o projetor niao pode ser usado,
a menos que a palavra-passe correcta seja introduzida sempre que se ligar o projetor.

Se se esquecer da palavra-passe

Se introduziu a palavra-passe incorrecta, é apresentada a
mensagem de erro de palavra-passe, seguida da mensagem
Introduza Palavra-passe. Caso se tenha esquecido
completamente da palavra-passe, pode usar o procedimento
de recuperagao da mesma. Consulte Procedimento para
recuperar a palavra-passe na pagina 21.

Tente de novo.

Se introduzir uma palavra-passe incorrecta 5 vezes seguidas,
o projetor sera automaticamente encerrado apés pouco tempo.

Procedimento para recuperar a palavra-passe

[. Prima AUTO durante 3 segundos. O projetor apresenta
um numero codificado no ecra.
, Registe o cddigo e contacte a assisténcia BenQ.
2. Anote o numero e desligue o projetor.
Consulte o centro de assisténcia técnica BenQ da sua
area para descodificar o niUmero. Podera ser necessario Céaigo de recuperago:
fornecer documentagao comprovativa de compra, para Sraoie oo
confirmar que é um utilizador autorizado do projetor. il

Alterar a palavra-passe

|. Aceda ao Menu Avancado - Defin. > Defin. Seguranca > Alterar Senha.
2. Prima OK. E apresentada a mensagem "Introduza Palavra-passe".
Introduza a palavra-passe antiga.

* Se a palavra-passe for correcta, é apresentada outra mensagem "Introd. Nova Palavra-passe".

* Se a palavra-passe for incorrecta, é apresentada a mensagem de erro de palavra-passe e surge a
janela "Introduza Palavra-passe" para que tente novamente. Pode premir BACK para cancelar
a alteragao ou tentar outra palavra-passe.

4. Introduza uma nova palavra-passe.
5. Confirme a nova palavra-passe voltando a introduzir a nova palavra-passe.

Desactivar a funcao de palavra-passe

Para desactivar a protegao de palavra-passe, aceda ao Menu Avancado - Defin. > Defin.
Seguranca > Bloqueio De Ligacao e prima «/» para seleccionar Desligar. E apresentada a
mensagem "Introduza Palavra-passe". Introduza a palavra-passe actual.

* Se a palavra-passe estiver correcta, o menu OSD regressa a pagina Defin. Seguranca. Nao tera
de introduzir a palavra-passe da proxima vez que ligar o projetor.

* Se a palavra-passe for incorrecta, é apresentada a mensagem de erro de palavra-passe e surge a
janela "Introduza Palavra-passe" para que tente novamente. Pode premir BACK para cancelar
a alteragao ou tentar outra palavra-passe.
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Embora a fungdo de palavra-passe esteja desactivada, devera manter a palavra-passe antiga a mao, caso tenha de
reactivar a fungao de palavra-passe introduzindo a palavra-passe antiga.

Alteracao do sinal de entrada

O projetor pode estar ligado a diversos dispositivos ao mesmo
tempo. No entanto, s6 pode mostrar um ecra total de cada vez.
Durante o arranque, o projetor pesquisa automaticamente por
sinais disponiveis.

Source

Certifique-se que o Menu Avancado - Defin. > menu Procura
autom. de fonte estd Ligar caso deseje que o projetor pesquise
automaticamente por sinais.

Para seleccionar a fonte:
I. Prima SOURCE. A barra de seleccao da fonte aparece.
2. Prima A/V até que o sinal desejado seja seleccionado e prima OK.

Quando detectada, as informagoes da fonte seleccionada serao apresentadas durante alguns
segundos no canto do ecra. Se estiverem ligados varios equipamentos ao projetor, repita os
passos |-2 para procurar outro sinal.

o * O nivel de luminosidade da imagem projectada varia 2 medida que muda de sinal de entrada.

* Para obter os melhores resultados de exibicao de imagens, deve seleccionar e utilizar um sinal de entrada que
tenha saida com a resolugao nativa do projetor. Qualquer outra resolugao sera redimensionada pelo projetor
dependendo da defini¢do de 'formato de imagem', o que pode causar distor¢do de imagens ou perda da claridade
da imagem. Consulte Formato de imagem na pagina 28.

Encerrar o projetor

I. Prima (b no projetor ou no telecomando, e uma
mensagem de confirmagao sera exibida, a pedir a sua
intervengao. Se nao responder apos alguns segundos, a
mensagem desaparecera.

2. Prima (I) ou uma segunda vez. O indicador de
alimentagao fica cor-de-laranja e intermitente, a lampada
apaga-se e as ventoinhas continuam a trabalhar durante
aproximadamente 90 segundos para arrefecer o projetor.

3. Uma vez concluido o processo de arrefecimento, o
indicador de alimentagao ficara laranja estavel e as ventoinhas pararao. Desligue o cabo de
alimentacao da tomada.

o * Para proteger a lampada, o projetor nao respondera a quaisquer comandos durante o processo de arrefecimento.

* Para diminuir o tempo de arrefecimento, pode também activar a fungiao de Arrefecimento rapido. Consulte
Arrefecimento Rapido na pagina 34.

* Evite ligar o projetor imediatamente apds o desligar, pois o calor em excesso podera encurtar a vida (til da
lampada.

* A vida util da lampada varia consoante as condigoes ambientais e de utilizagao.
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Desligar directamente

O cabo de alimentagao CA pode ser desligado logo apos desligar o projetor. Para proteger a lampada,
aguarde 10 minutos antes de voltar a iniciar o projetor. Caso tente reiniciar o projetor, as ventoinhas

poderao correr uns minutos para arrefecer. Nestes casos, prima novamente d) ou [_|  parainiciar o
projetor depois de paradas as ventoinhas e o indicador de alimentagao ficar laranja.
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Funcionamento do menu

Tenha em atencao que os menus de ecra (OSD) variam consoante o tipo de sinal seleccionado e o
modelo de projetor a ser utilizado.

Os itens de menu apenas ficam disponiveis quando o projetor detecta pelo menos um sinal valido. Se
nao existir qualquer equipamento ligado ao projetor, ou se nao for detectado nenhum sinal, apenas
estara acessivel um numero limitado de itens de menu.

Sistema de menus

Menu Basico

Menu principal Opcoes
Luminosidade 0~50~100
Formato de imagem Automatico/4:3/16:9

Bright/Living Room/Cinema/Game/Sports/

Modo de Imagem (3D)/User 1/User 2

Volume 0~10~20

Modo Rapido Ligar/Desligar

Resolucdo nativa

Detetada resolucao

Fonte

Modo de Imagem

. Modo Luz
Informacdes

Formato 3D

Sistema de cor

Tempo de utilizacdao de luz

Versao do Firmware

Codigo de Servico

Tipo menu Basico/Avancado
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Menu Avancado

Menu principal

Submenu

Opcoes

Picture

Modo de Imagem

Bright/Living Room/Cinema/
Game/Sports/(3D)/User |/User 2

Modo de referéncia

Bright/Living Room/Cinemal/
Game/Sports

Modo Rapido

Ligar/Desligar

Luminosidade 0~50~100
Contraste 0~50~100
Cor 0~50~100
Tonalidade 0~50~100
Nitidez 0~7~15
Brilliant Color Ligar/Desligar
Ieerngratura Frio/Normal/Quente/Nativo
Incremento R (0~200)
Incremento G (0~200)
Ajuste de Incremento B (0~200)
Temperatura —
de Cor Compensacao R (0~511)

Compensacao G (0~511)

Compensacdo B (0~511)

Definicoes de
Cor Avancadas

Gestdo da cor

R (Cor Primaria/Cor/Saturacao/
Ganho)

G (Cor Primaria/Cor/Saturacao/
Ganho)

B (Cor Primaria/Cor/Saturacao/
Ganho)

C (Cor Primaria/Cor/Saturacao/
Ganho)

M (Cor Primaria/Cor/Saturacao/
Ganho)

Y (Cor Primaria/Cor/Saturacao/
Ganho)

W (Cor Primaria/lncremento R/
Incremento G/Incremento B)

Seleccio de
gama

1,6/1,8/2,0/2,1/2,2/2,3/2,4/2,6/2,8/
BenQ

Modo Luz

Normal/Eco/SmartEco/LampSave

Repor Imagem

Repor/Cancel.

Funcionamento do menu

25



Menu principal Submenu Opc¢oes
Formato de imagem Automatico/4:3/16:9
Distorcio -40~0~40
Distorcao Vertical Auto -40~0~40

Visualizacao

Padrao de teste

Ligar/Desligar

Inv. Sinc 3D Desactivar/Inverter
Aplicar Definicoes 3D |/Definicoes 3D 2/
3D definicées 3D Defini¢oes 3D 3/Desligar
Guardar Definic6es 3D |/Definicoes 3D 2/
definic6es 3D Defini¢cées 3D 3
Formato HDMI-I Automatico/RGB Limitado/RGB
HDMI HDMI-2 Total/YUV Limitado

Repor Ecra

Repor/Cancel.

Defin.

Instalacdo do projector

Proj front/Retroprojeccaol/
Retroproj. tecto/Proj tecto

Procura autom. de fonte

Ligar/Desligar

Defin. Luz

Repor Temp.
Luz

Repor/Cancel.

Tempo de utilizacdao de luz

Definicoes de

Arrefecimento
rapido

Ligar/Desligar

Mensagem de
lembrete

Ligar/Desligar

Modo Grande
Altitude

Ligar/Desligar

operacdo Ligar Directo
Definicdes de Ligar com sinal
ligar/desligar Desactivacio autom.

Temporizador de Encerramento

Reiniciar . .
Instantineo Ligar/Desligar
Bloqueio das . .
teclas do painel Ligar/Desligar

Defin. Alterar Senha

Seguranca
Bloqueio De Ligar/Desligar
Ligacao g &

Taxa de baud

9600/14400/19200/38400/57600/
115200

Repor Definicoes

Repor/Cancel.
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Menu principal

Submenu

Opcoes

Idioma

English/Francais/Deutsch/ltaliano/Espafiol/

Pycckui/ S8 /R /B 4558/8H = 01/
Svenska /Nederlands/ Tiirkce/Cestina/
Portugués/‘Inei/Polski/Magyar/Hrvatski/

Romana/Norsk/Dansk/Bbnrapcku/
Suomi/Bhs Ind / EAANVIKG/ 4z )/ &Y

Definicdes de Fundo

BenQ/Preto/Azul/Roxo

Fundo Ecra Splash

BenQ/Preto/Azul

Tipo menu

Basico/Avancado

Sistema Definicoes de - -
Menu Tempo Visualiz. 5 seg/10 seg/20 seg/30 seg/Sempre
Menu
Sem som Ligar/Desligar
Definicoes de  Volume 0~10~20
Som :.(l)gr:rldesllgar Ligar/Desligar
Predefinicao de fabrica Repor/Cancel.
Repor Sistema Repor/Cancel.
Resolucido nativa
Detetada resolucao
Fonte
Modo de Imagem
. Modo Luz
Informacgoées

Formato 3D

Sistema de cor

Tempo de utilizagcdo de luz

Versao do Firmware

Codigo de Servico

Funcionamento do menu
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Menu Basico

Luminosidade

Quanto mais alto for o valor, mais brilhante sera a imagem. Ajuste este controlo de
forma a que as areas pretas da imagem apare¢am apenas a preto e de forma a que
os detalhes nas areas escuras sejam visiveis.

Formato de
imagem

Existem varias opgoes para definir o formato de imagem consoante a fonte de sinal
de entrada.

* Automatico: Dimensiona uma imagem

O o} [e) @)
proporcionalmente para caber na OOO - Q
resolugio nativa do projetor na largura Imagem 15:9 ©—0

vertical ou horizontal.

* 4:3: Dimensiona uma imagem, de forma —s o) 5
a que seja apresentada no centro do ecra, Q > Q
o o @) e)

no formato de imagem 4:3. Imagem 4:3

* 16:9: Dimensiona uma imagem, de forma o —
a que seja apresentada no centro do ecra, OOO > O
no formato de imagem |6:9. Imagem 16:9 L O

Modo de
Imagem

O projetor esta configurado para varios modos de imagem predefinidos, para que
possa escolher um que se adapte ao seu ambiente de funcionamento e tipo de
imagem do sinal de entrada.

* Bright: Maximiza a luminosidade da imagem projectada. Este modo é adequado
para ambientes em que é necessaria uma luminosidade muito alta, como quando se
utiliza o projetor em espagos bem iluminados.

* Living Room: Com cor bem saturada, excelente nitidez e um nivel de
luminosidade mais elevado, o modo Living Room ¢ perfeito para ver TV numa
divisao onde haja pouca luz ambiente, por ex., a sala de estar.

» Cinema: Com cores fiéis e o mais profundo contraste a um nivel de luminosidade
inferior, o modo Cinema ¢ adequado para filmes em ambientes com um pouco de
luz ambiente, como se estivesse numa sala de cinema.

* Game: Este modo é o melhor para jogar videojogos em divisdes onde ha pouca
luz ambiente como, por exemplo, a sala de estar.

* Sports: Com cores bem saturadas e nivel mais elevado de luminosidade, este
modo e ideal para assistir a eventos desportivos numa divisao luminosa.

« 3D: E apropriado para imagens 3D e clipes de video 3D.

* User |/User 2: Recupera as definigoes personalizadas com base nos modos de
imagem actuais disponiveis. Consulte Modo de referéncia na pagina 30.

Volume

Ajusta o nivel de som.

Modo Rapido

Minimiza o tempo de resposta entre a fonte de entrada e a imagem exibida. Para
laténcia otimizada, quando Modo Rapido esta ativado, Distor¢cao/Formato de
imagem ira regressar as predefini¢oes, e Distorcao Vertical Auto sera
desligado automaticamente.

*Modo Rapido pode apenas ser ativado para as temporizagdes de entrada que se
seguem, adotadas pelos mais populares jogos:

- 1080p 60Hz/120Hz/240Hz
- 4K60Hz
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Informacoes

* Resolugao nativa: Exibe a resolugao nativa do projetor.

* Detetada resolucao: Exibe a resolucao nativa do sinal de entrada.

* Fonte: Mostra a fonte de sinal actual.

* Modo de Imagem: Mostra o modo seleccionado no menu Picture.
* Modo Luz: Mostra o modo seleccionado no menu Defin. Luz.

* Formato 3D: Mostra o modo 3D atual.

* Sistema de cor: Mostra o formato de sistema de entrada.

* Tempo de utilizacao de luz: Mostra o nimero de horas de funcionamento da
lampada.

* Versao do Firmware: Mostra a versao do firmware do seu projetor.

» Codigo de Servigco: Mostra o codigo de servigo do seu projetor.

Tipo menu

Alterna para o menu OSD Avanc¢ado. Consulte Utilizar os menus na pagina 9.
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Menu Avancado

Picture

Modo de
Imagem

O projetor esta configurado para varios modos de imagem predefinidos, para que
possa escolher um que se adapte ao seu ambiente de funcionamento e tipo de
imagem do sinal de entrada.

* Bright: Maximiza a luminosidade da imagem projectada. Este modo ¢é adequado
para ambientes em que € necessaria uma luminosidade muito alta, como quando
se utiliza o projetor em espagos bem iluminados.

* Living Room: Com cor bem saturada, excelente nitidez e um nivel de
luminosidade mais elevado, o modo Living Room ¢ perfeito para ver TV numa
divisao onde haja pouca luz ambiente, por ex., a sala de estar.

» Cinema: Com cores fiéis e o mais profundo contraste a um nivel de luminosidade
inferior; o modo Cinema ¢ adequado para filmes em ambientes com um pouco
de luz ambiente, como se estivesse numa sala de cinema.

* Game: Este modo é o melhor para jogar videojogos em divisoes onde ha pouca
luz ambiente como, por exemplo, a sala de estar.

* Sports: Com cores bem saturadas e nivel mais elevado de luminosidade, este
modo e ideal para assistir a eventos desportivos numa divisao luminosa.

« 3D: E apropriado para imagens 3D e clipes de video 3D.

* User |/User 2: Recupera as definigoes personalizadas com base nos modos de
imagem actuais disponiveis. Consulte Modo de referéncia na pagina 30.

Modo de
referéncia

Existem 2 modos definidos pelo utilizador, caso os modos de imagem actualmente
disponiveis nao sejam adequados as suas necessidades. Pode utilizar um dos modos
de imagem (excepto User |/User 2) como ponto de partida e personalizar as
defini¢oes.

|. Aceda a Picture > Modo de Imagem.
2. Prima «/» para selecionar User | ou User 2.

Prima ¥ para destacar Modo de referéncia, e prima «/P» para selecionar
um modo de imagem que mais se aproxime das suas necessidades.

4. Prima V¥ para seleccionar um item no menu a alterar e ajuste o valor. Os
ajustes definem o modo de utilizador seleccionado.

Modo Rapido

Minimiza o tempo de resposta entre a fonte de entrada e a imagem exibida. Para
laténcia otimizada, quando Modo Rapido esta ativado, Distor¢ao/Formato de
imagem ira regressar as predefini¢oes, e Distorcao Vertical Auto sera
desligado automaticamente.

*Modo Rapido pode apenas ser ativado para as temporizagdes de entrada que se
seguem, adotadas pelos mais populares jogos:

- 1080p 60Hz/120Hz/240Hz
- 4K60Hz

Luminosidade

Quanto mais alto for o valor, mais brilhante sera a imagem. Ajuste este controlo de
forma a que as areas pretas da imagem aparegam apenas a preto e de forma a que
os detalhes nas areas escuras sejam visiveis.
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Quanto mais alto for o valor, maior sera o contraste. Utilize esta fungao para definir

Contraste os niveis de branco depois de ter ajustado previamente a definicdo Luminosidade de
acordo com a entrada e o ambiente de visualizagao que seleccionou.
As definigoes mais baixas produzem cores menos saturadas. Se a definigao for
demasiado elevada, as cores na imagem serao demasiado intensas, o que torna a
imagem pouco realista.

Cor

o

Apenas é suportado o espago de cores YUV.

Tonalidade

Quanto mais alto for o valor, mais esverdeada sera a imagem. Quanto mais baixo
for o valor, mais avermelhada sera a imagem.

Nitidez

Quanto mais alto for o valor, mais nitida sera a imagem.

Brilliant Color

Esta fungao utiliza um novo algoritmo de processamento de cores e melhorias do
nivel do sistema para possibilitar uma luminosidade maior e, a0 mesmo tempo,
produzir cores mais verdadeiras e vibrantes da imagem. Permite um aumento
superior a 50% da luminosidade em imagens de tom médio, comuns em video e em
cenas naturais, para que o projetor reproduza imagens em cores realistas e
verdadeiras. Se preferir imagens com essa qualidade, seleccione Ligar.

Quando Desligar esta seleccionado, a fungao Temperatura de Cor nao esta
disponivel.

Definicoes de
Cor
Avancadas

Temperatura de Cor

Estao disponiveis varias predefinicoes de temperatura de cor. As definigoes
disponiveis variam de acordo com o tipo de sinal seleccionado.

Quando Bright esta selecionado para Modo de Imagem, a temperatura de cor
muda para Nativo, e nao pode ser alterada.

* Normal: Mantém a coloragao normal de branco.

* Frio: Confere um tom azulado ao branco das imagens.

* Quente: Confere um tom avermelhado ao branco das imagens.

* Nativo: Com a temperatura de cor original da fonte de luz e maior
luminosidade, esta definicao é adequada a ambientes em que e necessaria
luminosidade elevada, como na projegao de imagens em divisdes bem
iluminadas.

Ajuste de Temperatura de Cor
Pode também definir uma temperatura de cor preferida ajustando as seguintes
opgoes.
* Incremento R/Incremento G/Incremento B: Ajusta os niveis de
contraste do Vermelho, Verde e Azul.

* Compensacao R/Compensacdao G/Compensacdo B: Ajusta os niveis de
luminosidade do Vermelho, Verde e Azul.
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Gestdo da cor

Esta fungao oferece seis conjuntos (RGBCMY) de cores para ajustar. Sempre que
selecciona cada cor, pode ajustar a sua gama e saturagao independentemente e de
acordo com o desejado.

* Cor Primaria: Seleciona uma cor de entre R (Vermelho), G (Verde),
B (Azul), C (Ciano), M (Magenta), Y (Amarelo) ou W (Branco).

» Cor: Aumente o alcance para incluir cores com
mais proporc¢ao das duas cores adjacentes.
Consulte a ilustragao para saber como as cores
se relacionam umas com as outras.

Por exemplo, se seleccionar Vermelho e definir a
sua gama para 0, apenas € seleccionado o
vermelho puro na imagem projectada. Aumentar
a sua gama incluira vermelho perto do amarelo e
vermelho perto do magenta.

Amarelo

* Saturacao: Ajusta os valores de acordo com a
sua preferéncia. Cada ajuste realizado reflectir-se-a imediatamente na imagem.
Por exemplo, se seleccionar Vermelho e definir o seu valor para 0, apenas é
afectada a saturagao do vermelho puro.

o

Saturacdo ¢ a quantidade de saturagio dessa cor na imagem de video. Definigées mais baixas
produzem cores menos saturadas. Uma defini¢do de "0" remove aquela cor da imagem por inteiro.
Se a saturagdo for demasiado elevada, essa cor sera demasiado intensa e pouco realista.
* Ganho: Ajusta os valores de acordo com a sua preferéncia. Sera afetado o
nivel de contraste da cor primaria que selecionou. Cada ajuste realizado
reflectir-se-a imediatamente na imagem.

Caso tenha selecionado Equilibrio do Branco (W), pode ajustar os niveis de
contraste de Vermelho, Verde, e Azul selecionando Incremento R,
Incremento G, e Incremento B.

Seleccao de gama
Gama refere-se ao relacionamento entre a fonte de entrada e a luminosidade da
imagem.
*1,6/1,8/2,0/2,1/BenQ: Seleccione estes valores de acordo com a sua
preferéncia.

*2,2/2,3: Aumenta a luminosidade média da imagem. Melhor para um ambiente
bem iluminado, salas de reunides ou de familia.

* 2,4/2,6: Melhor para visualizar filmes em ambientes escuros.

* 2,8: Melhor para visualizar filmes compostos principalmente por cenas
escuras.

Modo Luz

Consulte Configurar o Modo Luz na pagina 38.

Repor
Imagem

Coloca todos os ajustes que realizou para o menu Picture de volta aos valores de
fabrica.
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Visualizacao

Existem varias opg¢oes para definir o formato de imagem consoante a fonte de sinal
de entrada.

Este ajuste de imagem podera ter impacto na laténcia no modo Game. Sugerimos
que coloque a definicao Formato de imagem em Automatico para desfrutar
de jogos com baixa laténcia.

* Automatico: Dimensiona uma imagem

Vertical Auto

ional t b OQO > Y
roporcionalmente para caber na
Formato de proport . para o~0o OQO
. resolugao nativa do projetor na largura Imagem 15:9
Imagem vertical ou horizontal.
* 4:3: Dimensiona uma imagem, de forma 5 o) 5
. - o)
a que seja apresentada no centro do ecra, OOO >
no formato de imagem 4:3. Imagem 4:3 £ =0
* 16:9: Dimensiona uma imagem, de formzt ——s —
a que seja apresentada no centro do ecra, OOO > O
no formato de imagem 16:9. Imagem 16:9 0 — 0
. ~ Corrige eventuais distor¢oes da imagem. Consulte Corregao da distorgao na
Distorcao .
pagina |5.
Distorcao Quando seleciona Distorgao Vertical Auto, a imagem do projetor ajusta

automaticamente a distorgao.

Padrao de
teste

Ajusta o tamanho da imagem e o foco e garante que
a imagem projectada esta sem distorgoes.

3D

Este projetor apresenta uma fungao 3D que lhe permite desfrutar de filmes, videos
e eventos desportivos numa forma ainda mais realista, em 3D, apresentando
profundidade de imagens. E necessario usar 6culos 3D para ver as imagens 3D.

* Inv. Sinc 3D: Quando verificar que existe inversao da profundidade de imagem,
active esta fungao para corrigir o problema.

* Aplicar definicdoes 3D: Apos guardadas as definigoes 3D, podera decidir se
pretende aplica-las escolhendo um conjunto de definicoes 3D que gravou. Uma
vez aplicadas, o projetor reproduzira automaticamente os contetidos 3D actuais
caso corresponda as definicoes 3D guardadas.

o

Apenas o(s) conjunto(s) de definicdes 3D com dados memorizados esta(ao) disponivel(eis).
* Guardar definicoes 3D: Quando os conteudos 3D forem exibidos com sucesso

apos os ajustes apropriados, podera activar esta fungao e escolher um conjunto de
defini¢oes 3D para memorizar as definicoes 3D actuais.
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Formato
HDMI

Selecciona um formato de cor adequado para optimizar a qualidade da imagem.

* Automatico: Seleciona automaticamente um espago de cores e nivel de cinzento
adequado para o sinal HDMI a ser recebido.

* RGB Limitado: Utiliza a gama limitada RGB 16-235.
* RGB Total: Utiliza a gama completa RGB 0-255.
* YUV Limitado: Utiliza a gama limitada YUV 16-235.

Repor Ecra

Coloca todos os ajustes que realizou para o menu Visualiza¢dao de volta aos
valores de fabrica.

Defin.
Instalacdo do | Consulte Escolher um local na pagina 2.
projector
Procura Permite ao projetor procurar automaticamente um sinal.
autom. de
fonte
* Repor Temp. Luz: Consulte Reiniciar o temporizador da luz (APENAS
TECNICOS DE MANUTENCAO) na pagina 39.
Defin. Luz

* Tempo de utilizacdo de luz: Exibe o nimero de horas de funcionamento da
lampada.

Definicoes de
operacao

Arrefecimento rapido:

Seleccionar Ligar activa a fungao e o tempo de arrefecimento do projetor é
encurtado de uma duragao normal de 90 segundos para aproximadamente
I5 segundos.

Mensagem de lembrete

Activa ou desactiva as mensagens de lembrete.

Modo Grande Altitude

Recomendamos que utilize o Modo Grande Altitude quando estiver entre

1500 m e 3000 m acima do nivel do mar, e a temperatura ambiente estiver entre
0°C-30°C.

O funcionamento no "Modo Grande Altitude" pode provocar um nivel de ruido

superior, devido ao facto de ser necessaria uma maior velocidade da ventoinha para
se melhorar o sistema de arrefecimento e o desempenho.

Se utilizar o projetor em condigoes ambientais extremas que nao as acima
mencionadas, este podera apresentar sintomas de desactivagao automatica,
destinados a proteger o projetor contra aquecimento excessivo. Nestas
circunstancias, deve mudar para Modo Grande Altitude para resolver esses
sintomas. Contudo, tal nao significa que este projetor pode funcionar em todas as
condi¢coes ambientais extremas.

o

Nao utilize o Modo Grande Altitude se estiver entre 0 m e 1500 m de altura e a temperatura
ambiente estiver entre 0°C e 35°C. O projetor ficara excessivamente frio se ligar o modo nessas
condigoes.
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Defini¢coes de ligar/desligar

* Ligar Directo: Permite ao projetor ligar-se automaticamente quando houver
energia pelo cabo de alimentacgao.

* Ligar com sinal: Define se o projetor sera ligado directamente sem premir

(") ALIMENTAGAO ou (1] ON quando o projetor estiver no modo de
suspensao e detectar um sinal HDMI com 5V de poténcia.

* Desactivacdao autom.: Permite ao projetor desligar-se automaticamente se nao
for detectado qualquer sinal de entrada ap6s um dado periodo de tempo para
evitar o gasto desnecessario da vida util da lampada.

* Temporizador de Encerramento: Define o temporizador de inactividade
automatico.

Reiniciar Instantaneo

Permite-lhe reiniciar o projetor imediatamente dentro de 90 segundos depois de o
desligar.

Defin.
Seguranca

Consulte Utilizar a fungao de palavra-passe na pagina 20.

Taxa de baud

Selecciona uma taxa baud idéntica a do seu computador de forma que possa ligar o
projetor através de um cabo RS-232 adequado e actualizar ou transferir a firmware
do projetor. Esta fungao soé se destina a técnicos qualificados.

Repor Coloca todos os ajustes que realizou para o menu Defin. de volta aos valores de
Definicoes fabrica.

Sistema

Idioma Define o idioma para os menus de ecra (OSD).

Definicoes de
Fundo

* Fundo: Define a cor de fundo para o projetor.

* Ecra Splash: Permite seleccionar o ecra de logotipo que é visualizado durante a
inicializagao do projetor.

Definicoes de
Menu

* Tipo menu: Alterna para o menu OSD Basico.

* Tempo Visualiz. Menu: Define o periodo de tempo durante o qual o menu
OSD permanece activo apos a ultima vez em que se premiu um botao.

Definicoes de
Som

* Sem som: Desliga temporariamente o som.
* Volume: Ajusta o nivel de som.

* Ligar/desligar som: Liga o desliga o sinal sonoro quando o projetor esta no
processo de arranque e encerramento.

o

A Unica forma de alterar Ligar/desligar som ¢é definir aqui Ligar ou Desligar. Retirar o som ou
alterar o nivel de som nao afetara o Ligar/desligar som.
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Repoe todas as definicoes para os valores predefinidos de fabrica.
Predefinicao o
de fabrica Manter-se-3o as seguintes definicoes: Distor¢do, Distorcdao Vertical Auto, Instalacdao do
projector, Tempo de utilizacdao de luz, Modo Grande Altitude, Defin. Seguranca,
Taxa de baud.
Repor Coloca todos os ajustes que realizou para o menu Sistema de volta aos valores de
Sistema fabrica.
Informacoes
* Resolucao nativa: Exibe a resolugao nativa do projetor.
* Detetada resolucao: Exibe a resolugao nativa do sinal de entrada.
* Fonte: Mostra a fonte de sinal actual.
* Modo de Imagem: Mostra o modo seleccionado no menu Picture.
* Modo Luz: Mostra o modo seleccionado no menu Defin. Luz.
Informacdes |« Formato 3D: Mostra o modo 3D atual.

» Sistema de cor: Mostra o formato de sistema de entrada.

* Tempo de utilizacdo de luz: Mostra o niumero de horas de funcionamento da
lampada.

* Versao do Firmware: Mostra a versao do firmware do seu projetor.

* Codigo de Servico: Mostra o codigo de servico do seu projetor.
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Manutencao

Cuidados com o projetor

Limpar a lente

Limpe a lente sempre que a superficie da mesma tenha sujidade ou poé. Certifique-se de que desliga o
projetor e que o deixa arrefecer totalmente antes de limpar a lente.

* Utilize uma lata de ar comprimido para remover o po.

* Se houver sujidade ou manchas, utilize papel de limpeza para lentes, ou humedega um pano macio com
um produto de limpeza apropriado, para limpar suavemente a superficie da lente.

* Nunca utilize esfregoes abrasivos, produtos de limpeza alcalinos/acidicos, pos de limpeza ou solvente
volatil, como alcool, benzeno, diluente ou insecticida. Utilizar tais materiais ou manter o projetor em
contacto prolongado com materiais de borracha ou vinil podera danificar a superficie e material do
projetor.

Limpar a caixa do projetor

Antes de limpar a caixa, desligue o projetor segundo o procedimento adequado de desactivagao,
conforme descrito em Encerrar o projetor na pagina 22 e retire a ficha do cabo de alimentagao da
tomada.

* Para remover sujidade ou po, limpe a caixa com um pano macio e que nao deixe pélos.

* Para remover sujidade ou manchas mais dificeis, humedega um pano macio com agua e um detergente
neutro. Em seguida, limpe a caixa.

O Nunca utilize cera, dlcool, benzeno, diluente, ou outros detergentes quimicos. Estes podem danificar a caixa.

Guardar o projetor

Se precisar de guardar o projetor durante um periodo de tempo prolongado, siga as instrugoes que se
seguem:

* Certifique-se de que a temperatura e a humidade do local onde vai guardar o projetor se encontram
dentro dos limites aconselhados para o mesmo. Consulte Especificagoes na pagina 42 ou contacte o
seu revendedor para se informar acerca da gama.

* Recolha os pés ajustaveis.
* Retire as pilhas do telecomando.

* Embale o projetor na respectiva embalagem original ou numa equivalente.

Transportar o projetor

Recomenda-se o transporte do projetor na respectiva embalagem original ou numa equivalente.
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Informacgdes da lampada

Conhecer as horas da lampada

Quando o projetor esta em funcionamento, as horas de utilizagao da lampada sao calculadas
automaticamente pelo temporizador integrado. O método para calcular o numero de horas da lampada
equivalente é o seguinte:

Tempo de Uso da Lampada = (horas usadas no modo Normal) + (horas usadas no modo Eco) +
(horas usadas no modo SmartEco) + (horas usadas no modo LampSave)

Total (equivalente) de horas de lampada = 3 x (horas usadas no modo Normal) + 1,5 x (horas usadas
no modo Eco) + 1,5 x (horas usadas no modo SmartEco) + | x (horas usadas no modo LampSave)

Para obter informagoes acerca das horas da lampada:
|. Aceda a Menu Avancado - Defin. > Defin. Luz e prima OK. A pagina Defin. Luz é apresentada.

2. Prima v para seleccionar Tempo de utilizacio de luz e prima OK. E apresentada a informacio
Tempo de utilizacao de luz.

Também pode obter as informagoes sobre as horas de funcionamento da lampada no menu
Informacoes.

Prolongar a vida util da lampada

* Configurar o Modo Luz

Aceda ao Menu Avancado - Picture > Definicoes de Cor Avancadas > Modo Luz e selecione
uma poténcia de lampada adequada de entre os modos fornecidos.

Se colocar o projetor no modo Eco, SmartEco ou LampSave, irda também aumentar a duragao da
lampada.

Modo luz Descricao
Normal Fornece completa luminosidade da lampada.
Eco Diminui a luminosidade para aumentar a duragao da lampada e reduz o ruido da ventoinha.

Ajusta a poténcia da lampada automaticamente consoante o nivel de luminosidade do

SmartEco , o . :
conteudo, a0 mesmo tempo que optimiza a qualidade da imagem.

Ajusta a poténcia da ldmpada automaticamente consoante o nivel de luminosidade do

LampSave , - o
conteudo, ao mesmo tempo que prolonga a duragao da lampada.

* Configurar Desactivacao autom.

Esta funcao permite a desactivagao automatica do projetor se nao for detectado qualquer sinal de
entrada apos um dado periodo de tempo para evitar o gasto desnecessario da vida util da lampada.

Para definir Desactivacao autom., aceda ao Menu Avancado - Defin. > Definicoes de
operacao > Definicoes de ligar/desligar > Desactivacdao autom. e prima «/p.

Tempo de substituir a lampada

Quando o Indicador luz acender ou aparecer uma mensagem a indicar que esta na altura de substituir
a lampada, consulte o seu revendedor ou visite http://www.BenQ.com antes de instalar uma nova
lampada. Uma lampada muito usada pode provocar uma avaria no projetor e, em alguns casos, esta
pode inclusivamente explodir.
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contraste/luminosidade da fonte de entrada seleccionada, e é directamente proporcional a distancia de projeccao.

O * A luminosidade aparente da imagem projectada varia consoante as condi¢coes de luz ambiente, as defini¢coes de

* A luminosidade da lampada diminui ao longo do tempo e podera variar consoante as especificagoes dos
fabricantes da lampada. Este comportamento é normal e esperado.

* ALIGHT (Luz indicadora de LUZ) e TEMP (Luz de aviso da TEMPERATURA) acender-se-ao caso a
lampada aquega em demasia. Desligue a corrente e deixe o projetor arrefecer durante 45 minutos. Se, depois de
ligar novamente a corrente, o indicador Luz ou Temperatura continuar aceso e vermelho, contacte o seu
revendedor local. Consulte Indicadores na pagina 40.

Os ecras de aviso da lampada que se seguem lembrar-lhe-ao que é preciso mudar a lampada.

Hora da Ld&mpada Equivalente > XXXX horas

Prima OK para fechar a mensagem.

Pega nova ldmpada em www.BenQ.com

[——

Coloque uma lampada nova para obter os melhores resultados.

Recomenda-se vivamente que substitua a lampada nesta altura.
A lampada é um item consumivel. A luminosidade da lampada
diminui com a utilizagao. Este comportamento da lampada é
normal. Pode substituir a lampada sempre que verificar que o
nivel de luminosidade diminuiu significativamente.

Prima OK para fechar a mensagem.

Hora da Ld&mpada Equivalente > XXXX horas

Pega nova ldampada em www.BenQ.com

[——

Hora da Lampada Equivalente > XXXX horas

Pega nova ldmpada em www.BenQ.com

o Para que o projetor volte a funcionar normalmente, a lampada
DEVE ser substituida.
Prima OK para fechar a mensagem.

Substituir Idmpada (Consulte o manual do
utiliz.). Em seguida reinicie o temp. 1amp.

Pega nova lampada em www.BenQ.com

(A——

o "XXXX" mostrado nas mensagens acima sio numeros que variam dependendo dos diferentes modelos.

Reiniciar o temporizador da luz (APENAS TECNICOS DE MANUTENCAO)

Apos o logétipo de arranque, abra o menu de ecra (OSD). Aceda a Menu Avancado - Defin. >
Defin. Luz e prima OK. A pagina Defin. Luz é apresentada. Seleccione Repor Temp. Luz e prim
OK. E apresentada uma mensagem de aviso a perguntar se pretende reiniciar o temporizador da luz.
Seleccione Repor e prima OK. O temporizador da luz sera recolocado a "0".

0 Nao reponha a lampada se nao a substituir ou se a lampada nao for nova, pois pode provocar uma avaria.

Manutencao
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Indicadores

Modo de espera

Iniciar

Funcionamento normal

Arrefecimento normal em encerramento

Transferéncia

Falha no arranque CW

08080
OO0 ®0O 00O
O0®0O 00O

Abortar dados, escalonador encerrou de forma anormal

Burn-in ligado

@0
@O

Burn-in desligado

Duragao da luz expirada

Erro na luz em funcionamento normal

00
OO0l @0

A luz ndo esta acesa

Erro na ventoinha | (a velocidade efectiva da ventoinha esta
fora da velocidade desejada)
Erro na ventoinha 2 (a velocidade efectiva da ventoinha esta
fora da velocidade desejada)
Erro na ventoinha 3 (a velocidade efectiva da ventoinha esta
fora da velocidade desejada)

OO OO0} &0

Erro na temperatura | (temperatura acima do limite)

O: Laranja Ligado .: Verde Ligado .: Vermelho Ligado

O

O: Desligar
O Laranja a piscar @: Verde a piscar @ Vermelho a piscar
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Resolucao de problemas

Q O projetor nao liga.

Causa

Soluciao

Nao ha corrente no cabo de alimentacao.

Ligue o cabo de alimentagao a entrada de CA do projetor e
ligue a ficha do cabo a tomada de parede. Se a tomada
eléctrica tiver um interruptor, certifique-se de que este esta
na posigao de ligado.

Tentativa de voltar a ligar o projetor durante o
processo de arrefecimento.

Aguarde até que o processo de arrefecimento tenha
terminado.

Q Sem imagem

Causa

Solucio

A fonte de video nao esta ligada ou nao esta ligada
a corrente correctamente.

Ligue a fonte de video e verifique se o cabo de sinal esta
ligado correctamente.

O projetor nao esta correctamente ligado ao
dispositivo de sinal de entrada.

Verifique a ligagao.

O sinal de entrada nao foi seleccionado
correctamente.

Seleccione o sinal de entrada correcto com a tecla
SOURCE.

A tampa da lente ainda esta fechada.

Abra a tampa da lente.

Q Imagem desfocada

Causa

Solucio

A lente de projeccao nao esta focada
correctamente.

Ajuste o foco da lente com o anel de foco.

O projetor e o ecra nao estao bem alinhados.

Ajuste o angulo de projecgao e a direcgao, bem como a
altura do projetor, se for necessario.

A tampa da lente ainda esta fechada.

Abra a tampa da lente.

@ O telecomando nio funciona.

Causa

Solucio

As pilhas estao esgotadas.

Substitua as duas pilhas por outras novas.

Ha um obstaculo entre o controlo remoto e o
projetor.

Remova o obstaculo.

Esta demasiadamente longe do projetor.

Coloque-se a 8 metros (26 pés) do projetor.

Q A palavra-passe esta incorrecta.

Causa

Solucao

Nao se recorda da palavra-passe.

Consulte Procedimento para recuperar a palavra-passe na
pagina 21.
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Especificacoes

Especificacoes do projetor

o Todas as especificagoes estao sujeitas a alteragao sem aviso prévio.

Otico
Resolugao
1920 (H) x 1080 (V)

Sistema de ecra

1-CHIP DMD
Lente
F=256~268,f=22~241mm
Lampada
Lampada de 203 W
Elétrico

Fonte de alimentagao
100-240 V CA, 3,2 A, 50-60 Hz (Automatico)

Consumo de energia
280 W (Max.); < 0,5 W (Em espera)
Mecanicas

Peso
2,5 Kg (5,5 Ibs)
Terminais de saida
Altifalante
10 watt x 1
Saida de sinal audio
Tomada audio PC x 1
Controlo
UsSB
Alimentacao 5V/1,5 A x 1 de tipo A; Mini-B x 1

Controlo de série RS-232
9 pinos x 1

Receptor IR x 2
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Terminais de entrada

Entrada do sinal de video
Digital - HDMI x 2

Entrada do sinal audio
Entrada audio
Tomada audio PC x 1

(Apenas funciona quando a fonte de entrada do
projetor € HDMI, e esta ligada a um dispositivo DVI
através de um cabo DVI e um adaptador
DVI-para-HDMI.)

Requisitos ambientais

Temperatura de funcionamento
0°C-40°C ao nivel do mar

Humidade de funcionamento
10%-90% (sem condensagéo)

Altitude de funcionamento
0-1499 m a 0°C-35°C
1500-3000 m a 0°C-30°C (com
Modo Grande Altitude ligado)

Temperatura de armazenamento
-20°C-60°C ao nivel do mar

Humidade de armazenamento
10%-90% HR (sem condensacao)

Altitude de armazenamento
30°C@ 0~12200 m acima do nivel do mar

Transporte
Embalagem original ou equivalente é recomendado
Reparagao
Visite o site abaixo e escolha o seu pais para localizar
a janela de contacto para reparagdes.
http://www.benqg.com/welcome



Dimensoes
296 mm (L) x 120 mm (A) x 221 mm (P)

296

Unidade: mm

Especificagoes
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Tabela de tempos

Temporizagao suportada para entrada HDMI (HDCP)

* Tempos PC
Frequéncia | Frequéncia Frequéncia Formato 3D suportado
Resolucao Modo Vertical | Horizontal | dos pixeis | Fotograma | Topo-| Side By
(Hz) (kHz) (MHz2) Sequ. Fundo Side
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Y Y Vv
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75.000 37.500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Y Y Y
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120 (Reduce | 414 454 77.425 83,000 v
Blanking)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Y Y Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68.667 94,500
XGA_120 (Reduce | 414 ggq 97,551 115,5 Vv
Blanking)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576@60 Hz Be”QTiz‘i’:;boo" 60,00 35,820 46,996
1024 x 600@65 Hz Be”C_’n:‘i’:;b”k 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Y Y Y
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Y Y Y
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Y Y Y
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,380 71,554 122,500
WXGA_120 (Reduce| 419 g9 101,563 146,25 Vv
Blanking)
SXGA_60 60,020 63,081 108,000 Y Y
1280 x 1024 SXGA _75 75,025 79,976 135,000
SXGA _85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108 Y Y
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 Y Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Y Y
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Y Y
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Y Y
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Y Y
640 x 480@67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75 Hz MACT9 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60 Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 1485 Y Y Y
1920 x 1200_60
1920 x 1200@60 Hz | oo o0 po il 59,95 74,038 154 v Vv v

Os tempos acima indicados poderao nio ser suportados devido as limitagdes da placa grafica VGA e ficheiro EDID.
E possivel que algumas temporizagdes possam nao ser escolhidas.
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* Tempos video

Frequéncia| Frequéncia | Frequéncia Formato 3D suportado
Tempo Resolucdo Vertical Horizontal de pixeis | Fotograma| Frame |Topo-| Side By
(Hz) (kHz) (MHz) Sequ. Packing |Fundo| Side
480i 720 (1440)x | 59 4 15,73 27 v
480
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \Y
. 720 (1440) x

576i 576 50 15,63 27

576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25 V \Y, V
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 V V \Y, V
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25 \Y
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25 \Y
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25 \Y \Y \Y
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5 \Y \Y
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5 \Y \Y
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Comando RS232

Atribuicao de pinos RS232

N°. Série N°. Série
1 NC 6 NC @ OPOOO®6
2 RX 7 RTSZ ®@0OE® O
3 X 8 CTSzZ
4 NC 9 NC
5 GND
Funcao Tipo Operacdo ASCII
Escrever |Ligar <CR>*pow=0on#<CR>
Energia Escrever |Desligar <CR>*pow=0ff#<CR>
Leitura Estado de alimentagéo <CR>*pow=?#<CR>
Escrever |HDMI (MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Selecgéo de fonte Escrever |HDMI 2 (MHL2) <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Leitura Fonte actual <CR>*sour=7#<CR>
Escrever |Sem som ligado <CR>*mute=on#<CR>
Escrever | Sem som desactivado <CR>*mute=off#<CR>
Leitura Estado sem som <CR>*mute=?#<CR>
Controlo audio Escrever |Volume + <CR>*vol=+#<CR>
Escrever |Volume - <CR>*vol=-#<CR>
Escrever |Nivel de volume para cliente <CR>*vol=value#<CR>
Leitura Estado do volume <CR>*vol=?#<CR>
Escrever |Luminosidade <CR>*appmod=bright#<CR>
Escrever |Sala de estar <CR>*appmod=livingroom#<CR>
Escrever |Jogo <CR>*appmod=game#<CR>
Escrever |Cinema (Rec.709) <CR>*appmod=cine#<CR>
Modo de Imagem —
Escrever | Utilizador1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Escrever |3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Escrever |Desporto <CR>*appmod=sport#<CR>
Leitura Modo de Imagem <CR>*appmod=?#<CR>
Escrever |Contraste + <CR>*con=+#<CR>
Escrever |Contraste - <CR>*con=-#<CR>
Escrever |Defina valor de contraste <CR>*con=value#<CR>
Leitura Valor de contraste <CR>*con=7#<CR>
Escrever |Luminosidade + <CR>*bri=+#<CR>
Escrever |Luminosidade - <CR>*bri=-#<CR>
Escrever |Defina o valor da Luminosidade <CR>*bri=value#<CR>
Leitura Valor de luminosidade <CR>*bri=?#<CR>
L ) Escrever |Nitidez + <CR>*sharp=+#<CR>
Definicdo de imagem —
Escrever | Nitidez - <CR>*sharp=-#<CR>
Escrever |Defina valor de Nitidez <CR>*sharp=value#<CR>
Leitura Valor de nitidez <CR>*sharp=7?#<CR>
Escrever | Temperatura de cor-Quente <CR>*ct=warm#<CR>
Escrever | Temperatura de cor-Normal <CR>*ct=normal#<CR>
Escrever | Temperatura de cor-Fria <CR>*ct=cool#<CR>
Escrever | Temperatura de cor-Lampada original | <CR>*ct=native#<CR>
Leitura Estado da temperatura de cor <CR>*ct=7#<CR>
Escrever |Formato 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
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Escrever |Formato 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Escrever |Formato automatico <CR>*asp=AUTO#<CR>
Leitura Estado do formato <CR>*asp=7#<CR>
L ) Escrever | Distorg&o vertical + <CR>*vkeystone=+#<CR>
(Dc?c?r?tli%izg;ol)m agem Escrever |Distorgéo vertical - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Leitura Valor de distorgao vertical <CR>*vkeystone=?#<CR>
Escrever | Cor brilhante Ligada <CR>*BC=on#<CR>
Escrever | Cor brilhante Desligada <CR>*BC=0off#<CR>
Leitura Estado de Cor brilhante <CR>*BC=?#<CR>
Escrever |Posicédo do projetor-Proj front <CR>*pp=FT#<CR>
Escrever |Posicdo do projetor-Retroprojecgao <CR>*pp=RE#<CR>
Escrever |Posicdo do projetor-Retroproj. tecto <CR>*pp=RC#<CR>
Escrever | Posicdo do projetor-Proj. tecto <CR>*pp=FC#<CR>
Leitura Estado da posigao do projetor <CR>*pp=7#<CR>
Escrever |Arrefecimento rapido ligado <CR>*qcool=on<CR>
Escrever |Arrefecimento rapido desligado <CR>*qcool=0off<CR>
Leitura Estado do arrefecimento rapido <CR>*qcool=7#<CR>
Definigdes de operagéo | Escrever |Fonte Auto Rapida ativada <CR>*QAS=0on#<CR>
Escrever |Busca Automatica Rapida desactivada | <CR>*QAS=off#<CR>
Leitura Estado da Busca Automatica Rapida | <CR>*QAS=?#<CR>
Escrever |Ligar Directo-on <CR>*directpower=on#<CR>
Escrever |Ligar Directo-off <CR>*directpower=off#<CR>
Leitura Estado do Ligar Directo <CR>*directpower=7#<CR>
Escrever |Ligar com Sinal - Ligado <CR>*autopower=on#<CR>
Escrever |Ligar com Sinal - Desligado <CR>*autopower=off#<CR>
Leitura Ligar com Sinal - Estado <CR>*autopower=?#<CR>
Escrever |9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Escrever |14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Escrever |19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Taxa de baud Escrever |38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Escrever |57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Escrever | 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Leitura Taxa de baud atual <CR>*baud=7?#<CR>
Leitura Lampada <CR>*ltim=?#<CR>
Escrever | Modo Normal <CR>*lampm=Inor#<CR>
. Escrever |Modo Eco <CR>*lampm=eco#<CR>
Controlo da lampada
Escrever | Modo SmartEco <CR>*lampm=seco#<CR>
Escrever |Modo Eco Intel. 2 <CR>*lampm=seco2#<CR>
Leitura Estado do Modo lampada <CR>*lampm=?#<CR>
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Leitura Nome de modelo <CR>*modelname=?#<CR>
Leitura Versao F/W do sistema <CR>*sysfwversion=7#<CR>
Escrever |Imagem em branco activada <CR>*blank=on#<CR>
Escrever |Imagem em branco desactivada <CR>*blank=off#<CR>
Leitura Estado da imagem em branco <CR>*blank=?#<CR>
Escrever |Menu activado <CR>*menu=on#<CR>
Escrever | Menu desactivado <CR>*menu=off#<CR>
Leitura Estado do menu <CR>*menu=7?#<CR>
Escrever |Paracima <CR>*up#<CR>
Escrever |Para baixo <CR>*down#<CR>
Escrever |Para a direita <CR>*right#<CR>
Escrever |Para a esquerda <CR>*left#<CR>
Escrever |Introduzir <CR>*enter#<CR>
Escrever | Anterior <CR>*back#<CR>
Escrever | Menu de Fonte Ligado <CR>*sourmenu=on#<CR>
Diversos Escrever | Menu de Fonte Desligado <CR>*sourmenu=off#<CR>
Leitura Estado de Menu de Fonte <CR>*sourmenu=?#<CR>
Escrever |Sinc 3D Desligada <CR>*3d=0off#<CR>
Escrever |3D Auto <CR>*3d=auto#<CR>
Escrever |Sinc. 3D Topo Fundo <CR>*3d=tb#<CR>
Escrever |Sinc 3D Fotograma Sequencial <CR>*3d=fs#<CR>
Escrever |Emb. moldura 3D <CR>*3d=fp#<CR>
Escrever |3D lado alado <CR>*3d=sbs#<CR>
Escrever |Inversor 3D desativado <CR>*3d=da#<CR>
Escrever |Inversor 3D <CR>*3d=iv#<CR>
Leitura Estado de Sinc. 3D <CR>*3d=?#<CR>
Escrever |Ligacao instantanea-ligada <CR>*ins=on#<CR>
Escrever |Llgacdo instantanea-desligada <CR>*ins=off#<CR>
Leitura Estado de ligagao instantanea <CR>*ins=?#<CR>
Escrever |Modo de Grande Altitude Ligado <CR>*Highaltitude=on#<CR>
Escrever |Modo de Grande Altitude Desligado <CR>*Highaltitude=off#<CR>
Leitura Estado do Modo de Grande Altitude <CR>*Highaltitude=7#<CR>
Escrever | Ganho de vermelhos + <CR>*RGain=+#<CR>
Escrever |Ganho de vermelhos - <CR>*RGain=-#<CR>
Escrever | Definir valor de Ganho de Vermelhos | <CR>*RGain=value#<CR>
Leitura Obter valor de Ganho de Vermelhos <CR>*RGain=7#<CR>
Escrever |Ganho de verdes + <CR>*GGain=+#<CR>
Escrever | Ganho de verdes - <CR>*GGain=-#<CR>
Escrever | Definir valor de Ganho de Verde <CR>*GGain=value#<CR>
Leitura Obter valor de Ganho de Verde <CR>*GGain=?#<CR>
Escrever | Ganho de azuis + <CR>*BGain=+#<CR>
Calibragao de cor Escrever | Ganho de azuis - <CR>*BGain=-#<CR>
(apenas para — . .
reparacio) Escrever | Definir valor de Ganho de Azuis <CR>*BGain=value#<CR>
Leitura Obter valor de Ganho de Azuis <CR>*BGain=7#<CR>
Escrever |Desvio de vermelhos + <CR>*ROffset=+#<CR>
Escrever |Desvio de vermelhos - <CR>*ROffset=-#<CR>
Escrever | Definir valor de Desvio de Vermelhos | <CR>*ROffset=value#<CR>
Leitura Obter valor de Desvio de Vermelhos <CR>*ROffset=?#<CR>
Escrever |Desvio de verdes + <CR>*GOffset=+#<CR>
Escrever |Desvio de verdes - <CR>*GOffset=-#<CR>
Escrever | Definir valor de Desvio de Verdes <CR>*GOffset=value#<CR>
Leitura Obter valor de Desvio de Verdes <CR>*GOffset=7#<CR>
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Escrever |Desvio de azuis + <CR>*BOffset=+#<CR>
Escrever |Desvio de azuis - <CR>*BOffset=-#<CR>
Escrever | Definir valor de Desvio de Azuis <CR>*BOffset=value#<CR>
Leitura Obter valor de Desvio de Azuis <CR>*BOffset=?#<CR>
Escrever | Cor Primaria <CR>*primcr=value#<CR>
Leitura Estado da cor primaria <CR>*primcr=?#<CR>
Escrever |Cor + <CR>*hue=+#<CR>
Calibragso de cor Escrever |Cor - <CR>*hue=-#<CR>
(apenas para Escrever | Definir valor de Cor <CR>*hue=value#<CR>
reparag&o) Leitura Obter valor de Cor <CR>*hue=?#<CR>
(Continuagéo) Escrever |Saturagao + <CR>*saturation =+#<CR>
Escrever |Saturagéo - <CR>*saturation =-#<CR>
Escrever | Definir valor de Saturagao <CR>*saturation =value#<CR>
Leitura Obter valor de Saturagéo <CR>*saturation =?#<CR>
Escrever |Ganho + <CR>*gain=+#<CR>
Escrever |Ganho - <CR>*gain=-#<CR>
Escrever | Definir valor de Ganho <CR>*gain=value#<CR>
Leitura Obter valor de Ganho <CR>*gain=?#<CR>
Escrever ?g?a(:gr?:dree%ar:zgao ativado para <CR>*error=enable#<CR>
Leitura Relatdrio de codigo de erro <CR>*error=report#<CR>
Servigo Leitura Velocidade da VENTOINHA 1 <CR>*fan1=7#<CR>
S:g:;‘:gség‘;‘ra Leitura | Velocidade da VENTOINHA 2 <CR>*fan2=7#<CR>
Leitura Velocidade da VENTOINHA 3 <CR>*fan3=7#<CR>
Leitura Temperatura 1 <CR>*tmp1=?#<CR>
Leitura Indicador LED <CR>*led=?#<CR>
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